Mannschaftsmeisterschaft Dressur 2010
Eine Mannschaft besteht aus 4 Reitern. Mindestens 2 Reiter müssen vom selben Stammverein sein.

Geritten wird in den Klassen A, L, LM, M.

Ein Reiter kann mit maximal 2 verschiedenen Pferden in 2 Mannschaften starten.
Pferde, welche in der Klasse A starten, dürfen in der vergangenen und laufenden Turniersaison nicht M oder höher gestartet sein. Pferde, welche in der Klasse L starten, dürfen in der vergangenen und laufenden Turniersaison nicht S gestartet sein.

Für die Wertung zählen die Platzziffern in der Ergebnisliste der einzelnen Bewerbe, diese werden dann addiert.

Platz 1 = 0 Punkte

Platz 2 = 1 Punkt usw.

Bei Punktegleichheit im Endresultat ist die bessere Platzierung des M-Reiters vom 2. Tag entscheidend.

Scheidet ein Reiter durch Aufgabe oder Disqualifikation aus, oder besteht eine Mannschaft nur aus drei Reitern, kommt er mit den Punkten des letztplatzierten Teilnehmers der jeweiligen Klasse plus 3 Strafpunkten trotzdem in die Wertung.

In den Klassen A und L wird nach RV A, in allen anderen Klassen nach RV B gerichtet.

Die Bekanntgabe der Mannschaften muss am Tag vor Beginn der Meisterschaft bis spätestens 18 Uhr in der Meldestelle erfolgen. Die Auslosung der Startreihung der Mannschaften erfolgt im Anschluss. Am zweiten Turniertag starten die Mannschaften in gestürzter Reihenfolge der Platzierung vom Vortag.
Die 3 besten Mannschaften erhalten Medaillen, die beste Mannschaft auch Schärpen.

Aufgaben:

Klasse A:
A6 + A8

Klasse L:
L6 + L8

Klasse LM:
LM4 + LM5

Klasse M:
M-Musikkür + M8 (oder umgekehrt)
